ТОР САМЕЗ 


ТОР САМЕ$ 


“Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотрщег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС СИС”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от 
Национална Библиотека “Св. св. Кирил и Методий" 


Опагап те 
САМЕТЕК 


Графика: 77% 

Звук: 79% 
Оригиналност: 60 % 
Удоволствие: 85 % 
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Минимална памет 4 Мбайта ) 


Дисково пространство 14 Мбайта 


тен 


Историята 


Малко след началото на 21 век, през 2022 година, 
броят на престъпленията в големия град Кемо е на- 
раснал застрашително. Влошената икономическа 
конюнктура и свързаният с нея ограничен бюджет не 
дават възможност на градските управници да заси- 
лят дейността на полицията и затова градският съвет 
е решил усилено да търси други решения на пробле- 
ма (всички аналогии с действителността в някои бал- 
кански страни днес са случайни). 
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Един възможен изход от създалата се ситуация се 
съдържа в предложението на известната с радикал- 
ните си решения корпорация Отпісогр. Същността 
на идеята е около града да се изгради една висока 
стена, която да изолира нарастващото разпростра- 
нение на престъпността (не ви ли напомня малко на 
Берлинската стена). На разтревожените жители на 
града е обещано, че ще могат да минават през един- 
ствената врата в стената свободно и по всяко време. 


Когато през 2032 година стената най-сетне е изг- 
радена, Отпісогр запечатва входа и по този начин 
превръща Кемо в затворнически град. Във водоснаб- 
дителната мрежа на града е излята специална дрога 
- Нуаегдіпе 344, въздействаща на нервната система, 
която има за цел да потисне престъпните наклоннос- 
ти у нарушителите на закона. За съжаление крайно 
заразената с вируси и бактерии вода реагира неп- 
редсказуемо с дрогата. Полученият в резултат реак- 
тивен вирус стимулира развитието на насилнически 
настроения и психопатия в градското население. 


Играта 


Вие се оказвате в центъра на тази бъркотия в ро- 
лята на смел и решителен шофьор на такси. Вашите 
малко чалнати клиенти ще изискват от вас доста 


| 
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опасни курсове, а в случай, че откажете да се водите 
по техния акъл, ще ви измамят при плащането. По пъ- 
тя ви през улиците и магистралите на затворничес- 
кия град ще срещнете побеснели минувачи, готови 
да ви пръснат черепа, безскрупулни шофьори, както 
и опитваща се да ви разори конкуренция. За да се 
предпазите от подлите капани и многобройните из- 
ненади от сорта на самострелни съоръжения, мини 
или коктейли Молотов (запалено парче плат, потопе- 
но в бутилка водка), вие можете да купите всевъз- 
можни оръжия и полезни съоръжения от магазините, 
които срещате по пътя си. Между другото парите, ко- 
ито са необходими за оборудването на вашето такси 
на въздушни възглавници, ще печелите от превоза 
на клиенти. При това не трябва да се превишава ли- 
митът от време за пътуването, който вашите клиенти 
са ви определили преди тръгване. Пушкалата се мон- 
тират върху радиатора или на покрива на автомоби- 
ла, а вашите преследвачи могат да бъдат сюрпризи- 
рани от хвърлените зад него мини. За да избегнете 
изненади отстрани, посредством клавиш можете да 
контролирате ситуацията отляво и отдясно. Когато 
след известно време стъклата ви бъдат надупчени от 
куршумите, а стените на таксито очукани, ще може- 
те да посетите сервизите или пък просто да смените 
бронята на колата си. За да намерите магазините 
или просто за да освежите размътения си по време 
на пътуването таксиджийски мозък, можете чрез 
друг клавиш да извикате карта на града с обозначе- 
ния на най-важните му точки. С течение на времето и 
с малко късмет ще се доберете до кода, който дава 
възможност за свободно придвижване до следващия 
квартал на града. 


оворояр: волий 
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Оръжията 


Нооа Сип$ 22 Са!: Стандартното въоръжение 
на вашето Оиагапііпе такси. Два леки автомата 
със стандартен брояч вътре в колата. 


Максимален капацитет на зареждане - 250 из- 
стрела. 


Рипісһег:Това тежко автоматично оръжие се 
монтира на покрива и произвежда 640 изстрела в 
минута. Максимално могат да бъдат заредени 300 
20-милиметрови куршума. 


Неарег Наск: Балистични ракети с противотан- 
кова глава. Снарядите имат обсег от 1,7 километ- 
ра. Максимален капацитет - 10 ракети. 


Огу Сев: Батерии, които помагат при използ- 


ването на въздушните възглавници. 


Зее! Аптоиг: Както е известно, в град Кемо са 
на мода големите калибри, така че по-добре мон- 
тирайте тези стоманени брони на таксито си. 


Агдоп Сейв: Батерии, които могат да ви спестят 
важни секунди. 

Млдомтаке Васк: Миномет, който взривява ко- 
лите на противника отдолу. 

Максимален капацитет - 10 мини. 


Тпгазпег: Моторна резачка с два мощни мото- 
раи вграден резервоар. Резачката реже почти 
всички брони, като че ли са от масло. 


Вграденият резервоар може да побере 150 де- 
цилитра гориво. 


Еме Ве!спег: Монтирана на предния капак ог- 
нехвъргачка, която изпепелява всичко в радиус от 
40 метра. Може да се използва 50 пъти. 


Намирам, че играта е супер. Оиагапіпе представ- 
лява всъщност един доста брутален, безогледен и 
груб екшън (точно по мой вкус). Нежни души и малки 
деца следва да бягат от тази игра както вампир от че- 
сън. Не смятам, че тя трябва да се възприема като 
състезателна игра с автомобили, а по скоро като 
Поот на колела. 3-П графиката и звукът са страхот- 
нии напълно подхождат на мрачната обстановка в 
затворническия град Кемо. 
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ӘНАНЕЛГАНГР.Ы 


Здравейте, приятели на рубри- 
ката Ѕһагемаге! Отново сме заед- 
но в първия следновогодишен 
брой на сп. Сотршег. Преди да 
продължим с представянето на 
чудния свят на игрите, искам да 
ви поздравя с новата 1995 годи- 
на и ви желая успех в по-ната- 
тъшното „разбиване“ на игри. 


көретін 


РАСАМП20 


Играта се състои от три епи- 
зода, които ще ви представя по- 
отделно в следващите редове. 
Изискванията към вашия ком- 
пютър не са високи, затова 


предполагам, че всички читате- 
ли ще могат да се насладят на 
тази игра, стига да имат 
ССА/ЕСА/УСА монитор, 640 
Кбайта КАМ и 2 Мбайта сво- 
бодно дисково пространство. 
Можете да играете както с кла- 
виатурата, така и с джойстик. 
Епизод 1. КОМАМСІМС ТНЕ 
КОЗЕ. Историята на играта за- 
почва именно с този първи епи- 
зод, които представлява въведе- 
ние в очакващите ви по нататък 
приключения. Изминали са три 
дълги години, откакто нашият 
герой археолог търси съкрови- 
ще, скрито преди хиляди години 


попа нае ТИР ВОЗЕ 
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ЕК ТӘӨТІОБКТС 


в руините на пирамидите на ац- 
теките. Организираната експе- 
диция преминава през много 
трудности, но скоро делото и 
подвизите на археолога стават 
известни на целия свят. Но вся- 
ко нещо си има и добра, и ло- 
ша страна. Името на героя - 
АаБата Ѕтіїһ, започва да до- 
минира във всички новини, и то 
в продължение на дълго време. 
Дори и във вестниците се поя- 
вяват репортажи тип „национал- 
на анкета“, които превръщат ге- 
роя в съвременен мит. Така че 
той е принуден от неудобствата 
на популярността да си измисли 
псевдоним. 

Но откъде започна всичко? 
Аабата ЗтйН сериозно се за- 
нимава със своята голяма лю- 
бов - археологията, по цели но- 
щи чете останали от миналото 
записки и книги, които поддър- 
жат жива пегендата за съкрови- 
щето на ацтеките. Там той по- 
пада на името Радапйти, което 
означава „Храм на боговете“. В 
неговите описания става въпрос 
за специални инструменти и 
съставки, които имат магическо 
действие и дават дълъг живот и 
божествена сила на този, който 
ги притежава. Това са Сгуз!а! 
Козе и 5імег Баддег. Търсейки 
храма РадапИиги, АаБата тръгва 
на път към Северно Мексико. 
Там той преживява невероятни 
трудности. Дали ще намери то- 
ва, което търси? Както сами се 
досещате, всичко зависи изцяло 
от вас. 

Епизод 2. ОЧЕЗТ РОК ТНЕ 
ЗПМЕК ОПАССОЕК. И така, в то- 


пак заплахата остава, защото 
чрез силата на розата Дяволс- 
кият бог е твърдо решен да 
унищожи човешката раса. Той 
изчезва дълбоко някъде в нива- 
та на Радапйги с таен план за 
създаване на армия на смъртта. 

Аһарата остава сам с вината, 
че именно той е причината за 
заплахата, която грози света, и 
решава да открие начин да про- 
вали плановете на Отідовһ. Той 
следва прокопания път, който 
отвежда в храма. В самия храм 
е много горещо, стаите се пазят 
от отвратителни несрещани до- 
сега чудовища. Всички усилия 
да се открие легендата на ЗПуег 
; Паддег водят към ацтеките и 
Г 56” | га? о я | 45 техните пирамиди. Задачата ще 
2-2. И ри : бъде много трудна за изпълне- 
ние, но е единственият начин да 
се намери отново Отідовһ. В 
противен случай легендата за 
бімег Саддег няма да бъде пот- 
върдена наистина. 
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зи епизод АаБата е тръгнал да 


събира магическите инструмен- РАСАНГТЕП 
ти. Тук има 20 нива на трудност РАЯТ ЖЕК 
(отделни стаи), които е необхо- 
димо да бьдат преминати. По РАП 9 
оѓ 25е 
търсейки на всяка цена маги- СТО 
ческата Сгу а! Кове. Така той : 


попада в Тъмна пещера, където резгсп ЯЛЫ РРОСФЯҒРЯТЯС БК КСҮТН зснш се 
все пак открива обекта на дъл- , 
гото си търсене. Естествено, 
Аарата ще опита злополучното е РЫ ыны ы с с дау аш ач 
призрачно заклинание, действа- ааа Ж 
що чрез магическата Сгузйа! 


пътя му се изпречват отровни ( 
змии, бие се с огромен паяк, 
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и решава да постави капан на — _- замамананат 1 а 
Аарата с помощта на Сгуза! воли5 


Козе. Заклинанието е изпраща- цев 
не на заточение в друго изме- 
рение за много, много векове. 
Но Аарата е щастливец, защо- 
то силата на Сгуѕќа! Коѕе пречи Еъхлели 
на Отідоѕћ да го погуби. И все 
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Епизод 3. ЈЕМЕІ ОҒ ТНЕ 
КПИСАТАМ. В този епизод 
АТарата продължава търсенето 
на магическия ЗПуег Паддег 
стъпка по стъпка. В храма той 
се среща с мистериозен оракул. 
Опитният предсказател му каз- 
ва, че е необходимо да се вър- 
не назад във времето и да до- 
веде Великия вълшебник, който 
ще му помогне да отстрани 
Отідовһ завинаги. 

В главата на Аіарата започ- 
ва да се върти мисълта струва 
ли си с цената на живота си да 
се пренесе назад във времето? 
В крайна сметка той решава да 
продължи търсенето на Зйуег 
Раддег, като се надява, че ако 
го намери, тази кама ще му да- 
де силата, необходима за пре- 
махването на Отідоѕћ. Нашият 
герой разчита на мошта на 
ЗПмег ОПаддег, тази толкова ве- 
лика сила, с която да владее 
оръжието в своя полза. 

От своя страна Отідоѕћ вече 
притежава тялото на красива 
девица от времето на ацтеките. 
Тази мумия има божествени ка- 
чества и с нейна помощ Дявол- 
ският бог започва да изпълнява 
своя план за създаване на ар- 
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мия на смъртта, която да погуби 
Земята. 

Аіарата все още упорства, 
твърдо решен, следвайки думите 
на оракула от -Радапй?и, да на- 
мери загадъчната мумия, която 
е скрита някъде в руините на 
пирамидите. Използвайки нейна- 
та божествена сила, той ще 
премахне Отідоѕћ веднъж зави- 
наги. 

Най-накрая героят, вече мър- 
тъв (както беше препоръчал Ве- 
ликият оракул), има способност- 
та да пътува във времето на 
последните 1500 години и да 
проучи произхода на магията на 
опустошението. Необходимо е 
за първи път в своето пътешест- 
вие да се срещне очи в очи с 
Великия вълшебник, който да 
му предаде своята мощ за веч- 
ни времена. И така, в навечери- 
ето на зпополучната нощ, в коя- 
то Великият вълшебник ще пре- 
даде своите знания и сила на 


Аарата, вие ще преживеете _ 


невероятни, а в същото време и 
опасни приключения. 

Ако се справите добре с пре- 
пятствията, ще спасите Земята 
от злобния Дяволски бог, ако 
ли не, тогава вероятно времето 


на Аіарата за отмъщение все 
още не е дошло. 


СОММАНМОЕВ КЕЕМ У - 
ТНЕ АНМАСЕОрОМ 
МАСНІМЕ 


Изисквания — ІВМ РС/ХТ/АТ, 
ССА/ЕСА/УСА монитор, 327 
Кбайта КАМ, поддържа Зоипа 
Ва ег, Ад, джойстик и миш- 
ка. 

Естествено, вие вече добре 
познавате играта и не е нужно 
да ви обясняваме кой е КЕЕМ. 
Този път вашият приятел е по- 
паднал на Агтадеадоп Масћіпе. 
Както и в останалите епизоди, и 
тук имате неограничено поле на 
действие, разполагате с патента 
на Кееп - „скачачка“, оръжие и 
много находчивост. Трябва само 
малко да размърдате пръстите 
си и ще преминете всичките ни- 
ва за не повече от три дни. 


ОПАТВА 
СОММАМО 


Работи под управлението на 
Муіпсіоу/5, изискванията към ком- 
пютъра са като за \ММіпаомѕ, не- 
обходимото дисково пространст- 
во е около 5 Мбайта. Фабулата 
на играта е проста. Вие заедно 
с космическия си кораб се на- 
мирате някъде в открития кос- 
мос. Към вас се насочва вра- 
жеска ескадрила, която ви за- 
пива с канонаден огън. Вашият 
кораб има възможност да отго- 
вори на огъня, като освен това 
можете предварително да си 
вземете чрез менюто на играта 
и защитно поле, което е непро- 
биваемо за вражеската стрелба. 
Вие контролирате кораба си 
върху целия екран и всеки отст- 
ранен неприятелски кораб ви 
носи точки. 


За бас и с Вас отново беше 
отаробателната МАЛВИНА 


